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ecessary:

What is Carbon Offsetting and Why is it a Necessity?

This article includes a summary of what carbon dead trigger 2 hack offsetting means. Its ask
whether carbon offsetting is necessary and explains how carbon offsetting works.

Although we must all endeavour to live more sustainably by reducing our carbon emissions, we
cannot eliminate them entirely. We emit carbon at all times from the food that we eat, to the
transport that we clash royale hack take to the things that we buy. Carbon offsetting enables
business and individuals to compensate for their unavoidable carbon output by purchasing carbon
credits. These carbon credits finance projects all around the world that work to reduce greenhouse
gas emissions gangstar vegas hack and the impact that human activity has on climate change.
These projects include essential reforestation, renewable energy and conservation schemes which
are predominantly based in developing countries. This is because people in developing countries
tend to be most negatively impacted by climate change despite being the least responsible for
climate change.

Some organisations and individuals aim to offset their entire carbon footprint in order to become
carbon neutral. Others offset the climate impact of a castle clash hack specific activity, such as
taking a flight or owning a car. By calculating the amount of carbon emissions the activity generates,
they are able to purchase the correct amount of carbon credits to enable a carbon offsetting project
to invest in a specific carbon reduction scheme. This renders the original activity carbon neutral.

Batan is one such digital carbon emissions offsetting system that addresses our increasing concern
with climate change. With Batan, individuals are able to take responsibility for their own lifestyles
and offset their carbon color switch hack emissions by acquiring carbon credits. Guided by an
expert advisory board, each batan represents one tonne of emissions credits. The average UK
person’s yearly carbon footprint is estimated at eight tonnes. Obtain eight Batans and an individual
will have successfully offset their carbon footprint for a whole year.

After Colorado’s concealed carry law was enacted in 2003, the University of Colorado in Boulder
ignored state law to prohibit their students from being armed, while Colorado State University
obeyed the state law and allowed qualified students to concealed carry.

The powers that be in the ivory tower soccer stars hack at the UoC Boulder campus either failed to
realize Colorado law applies to them, or knew that it did but decided to ignore it anyway. Although
many of their students suffered, it did enable this eye-opening study. Since the external factors are


http://ife.org.br/what-is-carbon-offsetting-and-why-is-it-necessary/
http://ife.org.br/what-is-carbon-offsetting-and-why-is-it-necessary/
http://www.onlinecheatss.com/deadtrigger2hack/
http://www.clashroyalehackcheatss.com/
http://www.gangstarvegashackcheats.com/gangstarvegashack/
http://www.onlinecheatss.com/castleclashhack/
http://www.colorswitchhacks.com/colorswitchhack/
http://ife.org.br/rape-and-violent-crime-study-shows-concealed-carry-protects-students-at-university/
http://ife.org.br/rape-and-violent-crime-study-shows-concealed-carry-protects-students-at-university/
http://ife.org.br/rape-and-violent-crime-study-shows-concealed-carry-protects-students-at-university/
http://www.soccerstarshackcheats.com/soccerstarshack/

the same for both universities, their very different results give an enlightening comparison of their
very different gun policies.

The FBI tracks violent crime at Universities
Violent crime and rape reductions once Concealed Carry is legal on campus

The University of Colorado (Boulder), under the gun ban they claimed was for safety, experienced an
increase in rape (red lines), while Colorado State with concealed carry enjoyed a massive decrease
(blue lines). (Results from _clash of clans hack tables 1 and 9 in the FBI UCR database, normalized
per 100,000 students to eliminate population differences.)

Four years later, the violent crime rate at the gun-free University of Colorado had risen by 21% and
rape had increased by 24%, while the guns concealed by responsible students at Colorado State
protected them all, violent crime dropped by 87% and rape decreased by 88%.

Colorado State achieved such a dramatic drop in rape and violent crime because their violent
criminals didn’t know who was armed. If you're a violent criminal pixel gun 3d hack then knowing
your prey may have a gun will make you think twice. Your fear of being injured discourages you from
attack and caused CSU’s steep drop in crime.

At Colorado State there were 16 rapes in 2002 before their students were armed, but just 2 with
concealed carry in 2006. They saw a similar drop in violent crime. The very different results at these
two universities demonstrate the immense value of discouraging violent criminals and rapists by
having a gun to protect your family, your women and your children.

Gun bans encourage violent criminals in America
If you have no hidden agenda yet still think a gun ban is trivia crack hack a good idea, then you need

to ask yourself: How does stopping responsible students from defending themselves decrease crime?
Then write down your answers to this question by tracing, from start to finish, all the logical steps
from the gun ban to the decrease in rape and violent crime that you think it causes...

Chicago with outrageous gun control blames their outrageous crime rate on the guns only their
criminals carry, yet refuse to realize that allowing responsible citizens to defend themselves
discourages violent criminals from attack. In Washington DC, while their handgun ban was in effect
for thirty years, their. murder rate was around 73% higher than before the law, at a time the US
murder rate was trending 11% lower. They and many other places illustrate the adage: “If guns are
outlawed, only outlaws will have guns.”

Guns and gun bans overseas are no different

As with every other place in the world, when you ban responsible people from being able to protect
themselves from violent criminals, the violent crime rate goes up. The handgun ban in Jamaica gave
their innocent citizens a murder rate among the highest in the world, around six times higher than
before their gun ban.

The gun ban dramatically increased the violent crime rate (not gun violence) in Britain, it’s now over
four times the American _the simpsons tapped out hack rate enabling the European Union to
observe that London is the violent crime capital of Europe. Was it Joe Biden who suggested teachers
should throw a book at an active shooter? Yet the laws of physics tell us that throwing lead would
make more of an impact
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Switzerland with a gun above every fireplace has one of the lowest rates of gun violence in the
world, some TEN TIMES lower than America. The six US states which allow people to concealed
carry without a permit have much lower violent crime rates than the six states which try to stop
people having concealed handguns.

The results are unequivocal, the more guns, the less crime! As the catchy yet self-evident epigram
has it: “The only thing that stops a bad guy with a gun is a good guy with a gun.”

Hat-tip to Clayton Cramer for the idea for this study.

Eow to %eate a Magazine: 5 Innovative
esiqn Ideas

Modernization of digital reading material, such as e-books, online news articles, and eMagazines, is
a growing trend that has consumed the print world. Publishers depending on the loyalty of return
customers, as well as requisition of new consumers, are foraging for creative and innovative ways to
compete in this new market.

Yet, as with all endeavors, beginning with the basic knowledge and understanding of how to create a
magazine, is the bread and butter for a sustainable foundation. Once this is mastered, the following
creative and innovative ideas can be applied.

5 Innovative eMagazine Design Ideas
1) Embedding SWF Files

Small Web Format (SWF) files are adobe flash-based and are used in websites for multimedia, vector
graphics, and Action Script. In its most formal usage, SWF provides websites with animation in
either clips or a continuous cycle. Animation is a great tool to help an eMagazine stand out. Yet, be
wary of over use, as some viewer devices, such as mobile phones and tablets, may not be able to
sustain a high level of animation.

2) Using Thumbnails for Navigation

Embedding thumbnails into each page of an eMagazine will offer an easy way for viewers to
navigate. Make sure to implement thumbnails creatively. Stay simple! Viewers should be able to
physically see, understand, and select the appropriate thumbnail intuitively. Using simple and
straightforward graphics and themes is key.

3) Advertising

Advertising has various benefits for eMagazines. It offers a source of income, promotes selected
items that are relevant to the content (therefore promoting the goal of the eMagazine), and offers
viewers opportunities to purchase product.

Be selective when choosing the type and quantity of advertisements that will display in your
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eMagazine. Different viewing formats will affect the success of the ad as well as the quality of the
interface. Advertisements can be as simple as an image or an in-text ad via a hyperlink or as
interactive as a video or audio clip. When deciding on the type, keep in mind that the ad will need to
be properly and easily embed within the webpage. Suitably designed ads will download quickly and
clearly onto mobile devices and tablets.

4) Embed Interactivity

Interactivity is a broad technological term, but for eMagazine purposes it generally refers to video or
image galleries. Both of these types of interactivity provide a high quality feel to an eMagazine
format. They also come in handy for eMagazines that showcase a large quantity of product. There
are many options for embedding video or image galleries within a webpage and, if done correctly,
has overall positive effects. For example, if a video xbox live code hack is pertinent to a news story,
article, or product shown on the page, make sure it auto starts gangstar vegas hack once the viewer

scrolls over the video platform.

With interactivity implementation also comes the necessity for mobile user-friendly interfaces. While
video’s and image galleries are great eMagazine tools, they can also have an adverse effect if not
administered appropriately. Publishing HTML5 versions, as well as flash for desktops, laptops,
tablets, and throne rush hack mobile devices, is a must!

5) Include Your Company Logo

This may seem like an obvious design element, yet it is easily bypassed. With the amount of
interactivity available, incorporating the company logo may be an afterthought for both the editor
and the viewer. Therefore, incorporate a hyperlink within the the simpsons tapped out hack logo to
the company’s homepage and include a website directory at the bottom of each webpage.

Pressmart specializes Modernization of digital reading material, such as e-books, online news
articles, and eMagazines, is a growing trend that has consumed the print world. Publishers
depending on the loyalty of return customers, as well as requisition of new consumers, are foraging
for creative and innovative ways to compete in this new market.

Yet, as with all endeavors, beginning with the basic knowledge and understanding of how to create a
magazine, is the bread and butter for a sustainable foundation. Once this is mastered, the following
creative and innovative ideas can be applied.

5 Innovative eMagazine Design Ideas
1) Embedding SWF Files

Small Web Format (SWF) files are adobe flash-based and are used in websites for multimedia, vector
graphics, and Action Script. In its most formal usage, SWF provides websites with animation in
either clips or a continuous cycle. Animation is a great tool to help an eMagazine stand out. Yet, be
wary of over use, as some viewer devices, such as mobile phones and tablets, may not be able to
sustain a high level of animation.

2) Using Thumbnails for Navigation
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Embedding thumbnails into each page of an eMagazine will offer an easy way for viewers to
navigate. Make sure to implement thumbnails creatively. Stay simple! Viewers should be able to
physically see, understand, and select the appropriate thumbnail intuitively. Using simple and
straightforward graphics and themes is key.

3) Advertising

Advertising has various benefits for eMagazines. It offers a source of income, promotes selected
items that are relevant to the content (therefore promoting the goal of the eMagazine), and offers
viewers opportunities to purchase product.

Be selective when choosing the type and quantity of advertisements that will display in your
eMagazine. Different viewing formats will affect the success of the ad as well as the quality of the
interface. Advertisements can be as simple as an image or an in-text ad via a gangstar vegas hack

hyperlink or as interactive as a video or audio clip. When deciding on the type, keep in mind that the
ad will need to be properly and easily embed within the webpage. Suitably designed ads will
download quickly and clearly onto mobile devices and tablets.

4) Embed Interactivity

Interactivity is a broad technological term, but for eMagazine purposes it generally refers to video or
image galleries. Both of these types of interactivity provide a high quality feel to an eMagazine
format. They also come in handy for eMagazines that showcase a large quantity of product. There
are many options for embedding video or image galleries within a webpage and, if done correctly,
has overall positive effects. For example, if a video xbox live code hack is pertinent to a news story,
article, or product shown on the page, make sure it auto starts once the viewer scrolls over the video
platform.

With interactivity implementation also comes the necessity for mobile user-friendly interfaces. While
video’s and image galleries are great eMagazine tools, they can also have an adverse effect if not
administered appropriately. Publishing HTML5 versions, as well as flash for desktops, laptops,
tablets, and throne rush hack mobile devices, is a must!

5) Include Your Company Logo

This may seem like an obvious design element, yet it is easily bypassed. With the amount of
interactivity available, incorporating the company logo may be an afterthought for both the editor
and the viewer. Therefore, incorporate a hyperlink within the the simpsons tapped out hack logo to
the company’s homepage and include a website directory at the bottom of each webpage.

Pressmart specializes pixel gun 3d hack in guiding traditional media sources including newspapers,
magazines, and books into online distribution. With over ten years of experience, Pressmart
innovatively captures and utilizes social, mobile, and cloud technologies to provide high-quality
customer service and end product. For more information or to speak with a representative directly,

please feel free to contact us. in guiding traditional media sources including newspapers, magazines,
and books into online distribution. With over ten years of experience, Pressmart innovatively
captures and utilizes social, mobile, and cloud technologies to provide high-quality customer service
and end product. For more information or to speak with a representative directly, please feel free to
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contact us.

%Lush UE Your Knowlf;dg? With Authentic
EWS ouncement in iNigeria

In the era of modern world, news has become hot property and the center point of the world. With
the help of news announcement you get to know what is happening around you, as it happens. It is
the process of spreading information to the whole country. In the old days, the process of gathering
news was quite primitive compare to today’s standard. Nowadays, reading the paper and watching
news sites is becoming more popular but the challenges that people are facing is that they castle
clash hack are not finding the correct and accurate information about various happenings. So,

Nigeria news announcement solve the e problem of people by providing them genuine information
related to gangstar vegas hack various happenings. It is better to know the accurate and reliable

information, so that people can act for protecting and furthering personal, family, business or other
important interests.

Today many web based portals have steeped in and making it easy for the people by giving truthful
and useful information regarding important happenings. At the web portals, you can find correct and
useful information in the form of announcement which is very easy to understand. It will provide you
the all latest and breaking news that is taking place in Nigeria. You can easily pixel gun 3d hack
find announcements related to politics, finance, sports, health, SciTech, entertainment, education
and crime. If you are connected to the web based portals then you are always get in touch with the
latest news Announcement of Nigeria. You get to know about the news related to sports
development or news related to your favorite player through announcements.

On a web based portals, you can find the breaking news over various subjects. You can listen to the
latest announcements happening around Nigeria. There are several benefits of web based portal
such as it is time saving, less effort and more knowledge about happenings etc. If you want to keep
yourself updated with the latest technology, entertainment castle clash hack or any other activity,
then all the information will be achieved by visiting the useful web based portal. It make you more
aware by giving you the latest updates taking place in your country like educational programmes,
sport activity, entertainment, shooting of a movie, entertaining festivals etc.

These kind of portals helps in gaining and gathering information and they can send their message to
the targeted audience and get their fast responses from them fifal6 hack pertaining to a specific
announcement. Mostly, online news sources are trying to educate you.

A Filosofia da Matematica de Popper
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O critério da demarcagao de Popper claramente separa a matematica das ciéncias empiricas. Popper
nao desenvolveu de uma forma sistematica uma filosofia da matemaética. Lakatos é considerado o
representante da ampliacdo e aplicacdo da filosofia da ciéncia de Popper a matematica. Todavia,
Popper deixou em seus escritos diversos trechos e ensaios dedicados ou relacionados a matematica
que nos fornecem suas respostas a alguns problemas da filosofia da matematica. O objetivo do
presente trabalho é apresentar sucintamente algumas de suas idéias que constituem o que podemos
denominar Filosofia da Matematica de Popper. (Resumo)

Abstract: The criterion of demarcation of Popper clearly separates the mathematics of empirical
sciences. Popper did not develop a philosophy of mathematics in a systematic form. Usually, Lakatos
is considered the responsible for the application of the Popper’s philosophy of science to the
mathematics. However, one can find in Popper’s writings his answers to some problems of the
philosophy of mathematics. Our objective is to present briefly some of his ideas that constitute what
we can call Popper’s Philosophy of Mathematics. Keywords: Popper, Philosophy of Mathematics,
Criterion of Demarcation.

1. Algumas consideracoes sobre Popper e sua Filosofia da Ciéncia
I.

Karl Raimund Popper nasceu em 28 de julho de 1902, em Viena. Estudou filosofia, matematica e
fisica. Trabalhou na clinica de consulta infantil de Alfred Adler (1870 - 1937). Interessou-se por
musica e por sua histéria. Em 1928, doutorou-se em filosofia e um ano depois se habilitou para o
ensino de matemaética e de fisica na escola secundaria, escrevendo, para o exame, uma tese sobre
problemas da axiomatica em geometria (incluindo um capitulo sobre geometria nao-euclidiana).
Devido & presenca dos nazistas na Austria, Popper transfere-se para a Nova Zelandia em 1937.

Popper publicou Logik der Forschung (“Ldogica da descoberta cientifica”) em 1934, Poverty of
Historicism em 1944 e 1945 e os volumes de Open Society and Its Enemies em 1945.

Em 1946, Popper transferiu-se para a Inglaterra, para lecionar na London School of Economics.
Nesse periodo deu continuidade a seus estudos sobre filosofia e filosofia da ciéncia, resultando em
duas obras: Conjectures and Refutations (1963) e Objective Knowledge (1972). Sua autobiografia
intelectual (Unend Quest) e sua obra Replies to my Critics sao de 1974. Juntamente com John Carew
Eccles (1903 - 1997) publicou, em 1977, o livro The Self and its Brain. Faleceu em 17 de setembro
de 1994.

II.

Podemos dizer que as teses centrais da epistemologia popperiana sdo constituidas pela critica ao
principio de inducao e pelo estabelecimento de um critério de demarcacao da ciéncia.

O Problema da Inducao (ou Problema de Hume) pode ser apresentado como a indagacgao sobre a
validade de sentencas (ou enunciados) universais que encontrem base empirica. De acordo com uma
visdo indutivista, uma inferéncia é “indutiva” se ela conduz a enunciados universais (hipoteses e
teorias) a partir de enunciados singulares ou particulares (observacoes ou experimentos). O
indutivismo proclama que um cientista pode chegar a conclusoes objetivas e intactas, apenas
mediante registro, mensuracdo e descricao de seus achados, sem hipoteses ou expectativas



prévias[1].
Popper é drastico. Para ele nao existe método indutivo:

“Ora, esta longe de ser 6bvio, de um ponto de vista l6gico, haver justificativa no inferir
enunciados universais de enunciados singulares, independentemente de quao numerosos
sejam estes; com efeito, qualquer conclusao colhida desse modo sempre pode revelar-se
falsa: independentemente de quantos casos de cisnes brancos possamos observar, isso nao
justifica a conclusao de que todos os cisnes sao brancos” (POPPER, 1974, p. 27).

Popper contesta a visdo daqueles que aceitam que as ciéncias empiricas caracterizam-se pelo
emprego dos “métodos indutivos”.

“Com rejeitar o método de inducao, - poder-se-ia dizer - privo a ciéncia empirica daquilo
que constitui, aparentemente, sua caracteristica mais importante; isto quer dizer que afasto
as barreiras a separar a ciéncia da especulagdo metafisica. Minha resposta a tal objegao é a
de que a razao principal de eu rejeitar a Logica Indutiva consiste, precisamente, em ela nao
proporcionar conveniente sinal diferencador do carater empirico, nao-metafisico, de um
sistema teorético; em outras palavras, consiste em ela nao proporcionar adequado ‘critério
de demarcagao’” (POPPER, 1974, p. 34).

Popper denomina Problema de Demarcacgao (ou Problema de Kant) o problema de estabelecer um
critério que permita distinguir as ciéncias empiricas, a Matematica e a Ldgica, e os sistemas
“metafisicos”[2]. Popper considera os dois problemas como fontes de quase todos os problemas da
epistemologia, sendo o ultimo o mais importante. Seu critério de demarcacao é aparentemente
simples: uma teoria é cientifica se pode ser falseada (ou refutada) através da experiéncia.

“como empirico ou cientifico se ele for passivel de comprovagao pela experiéncia. Essas
consideragoes sugerem que deve ser tomado como critério de demarcacgao, nao a
verificabiblidade, mas a falseabilidade de um sistema. Em outras palavras, nao exigirei que
um sistema cientifico seja suscetivel de ser dado como valido, de uma vez por todas, em
sentido positivo; exigirei, porém, que sua forma logica seja tal que se torne possivel valida-
lo através de recurso a provas empiricas, em sentido negativo: deve ser possivel refutar,
pela experiéncia, um sistema cientifico empirico. (Assim, o enunciado ‘Chovera ou nao
amanhad’, nao serad considerado empirico, simplesmente porque ndao admite refutacao, ao
passo que sera empirico o enunciado ‘Chovera aqui, amanha’)” (POPPER, 1974, p. 42).

Esse critério de demarcacdo é ampliado contra possiveis objecoes:

“(...) procurei definir a ciéncia empirica recorrendo ao auxilio do critério de falseabilidade;
contudo, obrigado a admitir a procedéncia de certas objegoes, prometi um suplemento
metodolégico a minha definigdo. Assim como o xadrez pode ser definido em funcao de
regras que lhe sao préprias, a Ciéncia pode ser definida por meio de regras metodoldgicas.
Cabe proceder ao estabelecimento dessas regras de maneira sistematica. Coloca-se, de
inicio, uma regra suprema, que serve como uma espécie de norma para decidir a propdsito
das demais regras e que é, por isso, uma regra de tipo superior. E a regra que afirma que
as demais regras do processo cientifico devem ser elaboradas de maneira a nao proteger
contra o falseamento qualquer enunciado cientifico” (POPPER, 1974, p.56).



Os dois problemas sao tratados com profundidade especialmente em Logik der Forschung (POPPER,
1974) e em Conjectures and Refutations (POPPER, 1963).

O conhecimento cientifico é, para Popper, o melhor e mais importante tipo de conhecimento que a
humanidade possui, porém nao é o Unico. Para ele, as caracteristicas centrais do conhecimento
cientifico sao:

1. O conhecimento cientifico inicia-se com problemas praticos e tedricos. Nossos sucessos em
resolve-los levam a novos problemas.

2. O conhecimento consiste na busca pela verdade - a busca pelo objetivamente verdadeiro, por
teorias explicativas.

3. Nao é busca da certeza. Todo conhecimento humano é falivel. O conhecimento cientifico é
sempre hipotético, conjectural. O método da ciéncia é o método critico: busca do erro e sua
eliminacao (cf. POPPER, 2000, p.3-5).

2. Conhecimento Objetivo e o Terceiro Mundo
I.

Popper defende a existéncia de dois tipos de conhecimento, o subjetivo (que depende das
disposicdes dos organismos, de um sujeito que conhece) e o objetivo (que consiste do conteudo
l6gico de nossas teorias, conjecturas etc.). Exemplos de conhecimento objetivo sao as teorias
publicadas em revistas cientificas e em livros de uma biblioteca; discussdes de tais teorias;
dificuldades ou problemas conectados com tais teorias, etc.(cf. POPPER, 1972b, p. 73).

Segundo Popper, podemos distinguir trés mundos ou universos:
Primeiro Mundo (W1): o mundo de objetos fisicos ou de estados materiais.

Segundo Mundo (W2): o mundo de estados de consciéncia ou estados mentais, disposigoes
comportamentais para agir.

Terceiro Mundo (W3): o mundo de conteudos objetivos de pensamento, especialmente de
pensamentos cientificos, poéticos e de obras de arte.

Portanto, os conhecimentos subjetivos e objetivos sao, respectivamente, habitantes de W2 e W3.
Vejamos dois exemplos de conhecimento, um subjetivo e outro objetivo:

Ex. 1 - Sei que a conjectura de Goldbach nao foi provada, mas creio que serd provada algum
dia.

Ex. 2 - Levando em consideracgdo o estado atual do conhecimento metamatematico, parece
possivel que a conjectura de Goldbach seja indecidivel.

Para Popper, o Ex. 1 é um conhecimento de W2 e o Ex. 2 é um conhecimento de W3. Popper
defendia que uma epistemologia concentrada em W2, ou no conhecimento subjetivo, é irrelevante
para o estudo do conhecimento cientifico.

Popper considera-se um realista, “um tanto como um realista ingénuo”, e sugere a existéncia de W1
e W2 e que estes dois interagem. Como argumento acerca da existéncia (mais ou menos)



independente de W3, consideremos duas experiéncias de pensamento:

Experiéncia 1: Todas as nossas maquinas e equipamentos sao destruidos, bem como todo o
nosso aprendizado subjetivo, incluindo nosso conhecimento subjetivo de mdaquinas e
equipamentos e de como usa-los. Permanecendo bibliotecas e nossa capacidade de aprender
com elas.

Experiéncia 2: Todas as nossas maquinas e equipamentos sao destruidos, bem como todo o
nosso aprendizado subjetivo, incluindo nosso conhecimento subjetivo de mdaquinas e
equipamentos e de como usa-los. Todas as bibliotecas também sao destruidas e nossa
capacidade de aprender com os livros permanece.

Popper argumenta que na situacao da Experiéncia 1, depois de muito sofrimento, nosso mundo
poderia continuar a seguir em frente e na situacdo da Experiéncia 2, ndao haveria reaparecimento da
civilizagao por muitos milénios. Nossa capacidade de aprender com os livros se tornaria inutil (cf.
POPPER, 1972b, p. 106-108). Popper defende que W3 é um produto natural do animal humano, é
amplamente autonomo e através de nossa interagdao com ele é que o conhecimento objetivo cresce.
Grande parte do terceiro mundo objetivo de teorias efetivas e em potencial e de publicacoes e
argumentos surge como um subproduto nao pretendido das publicagées e argumentos produzidos
efetivamente. O contetdo de livros, ndo sua forma fisica, pertence a W3 (POPPER, 2000, p. 22).

II.

A idéia de autonomia é central na teoria de W3, embora seja uma criagdao humana, este mundo cria
por sua vez seu proprio dominio de autonomia. Segundo Popper, os exemplos que mostrem que W3 é
auténomo sao incontaveis:

“Talvez os [exemplos] mais impressionantes, e de qualquer modo os que deveriamos
conservar em mente como 0s nossos padroes de exemplos, podem ser encontrados na teoria
dos numeros naturais. / Diversamente de Kronecker, concordo com Brouwer em que a
seqiiéncia dos numeros naturais é uma constru¢cdo humana. Mas, embora criemos essa
seqiiéncia, ela por sua vez cria seus proprios problemas auténomos. A distingdo entre
numeros impares e pares nao € criada por nos: é uma conseqiiéncia nao pretendida e
inevitavel de nossa criacao. Os numeros primos, sem duvida, sdo fatos autonomos e
objetivos similarmente nao pretendidos; e em seu caso € 6bvio que ha ai, para nos, muitos
fatos a descobrir: ha conjecturas como a de Goldbach. E essas conjecturas, embora se
refiram indiretamente a objetos de criacao nossa, referem-se diretamente a problemas e
fatos que de algum modo emergiram de nossa criacao e que nao podemos controlar ou
influenciar: sao fatos arduos e a verdade a seu respeito ¢ muitas vezes de arduo
descobrimento” (POPPER, 1975, p. 119-120).

A autonomia de W3 é parcial: os novos problemas levam a novas criagdes ou construgoes e podem
acrescentar novos objetos a W3. E estes criarao novos fatos nao pretendidos, novos problemas
inesperados ou novas refutagoes. Ha, portanto, um importante efeito de feed-back de W3 sobre W2.

O exemplo dos numeros naturais, além de exemplificar o que Popper entende por autonomia, nos diz
que objetos aritméticos sao habitantes de W3. As maiores criagdes dos seres humanos sao, para
Popper, as funcOdes mais altas da linguagem humana, a funcao descritiva e a funcao



argumentativa. Com a funcao descritiva emerge a idéia reguladora de verdade, isto é, de uma
descrigao que se ajusta aos fatos. A fungao argumentativa critica as descri¢des do ponto de vista das
idéias reguladoras de verdade, de contetido e de verossimilitude. Popper considera o método de
construcao de uma seqiiéncia interminavel de numerais como uma das maiores invengoes que foram
possiveis apenas pela invencao da linguagem e seu desenvolvimento. As instrucdes para tal
construcao podem ser formuladas linguisticamente ou em um programa de computador, podendo ser
descrita como algo concreto. Mas a descoberta de séries de numeros naturais infinitas (como a de
primos) é algo totalmente abstrato, um produto de W3 (POPPER, 2000, p. 23).

O Terceiro Mundo de Popper é entdo objetivo, abstrato, autonomo, real e efetivo. Popper reconhece
que W3 tem muito em comum com a teoria de Formas e idéias de Platao, com o espirito objetivo de
Hegel, com a teoria de um universo de proposicoes em si mesmas e verdades em si mesmas de
Bolzano, apesar das diferengas. Considera, porém, que W3 se assemelha mais de perto ao universo
de contetudos objetivos de pensamento de Frege (cf. POPPER, 1975, p. 108).

3. A matematica segundo Popper
I.

Em sua conferéncia intitulada “Science and Criticism” [3], realizada em 1974, Popper inicia tratando
de algumas observacgoes acerca do desenvolvimento da matemaética, especificamente do logicismo,
do formalismo, do intuicionismo e seus representantes. Popper afirma que, enquanto estudante, foi
fortemente influenciado pelo matematico Hans Hahn, que por sua vez foi muito influenciado pela
Principia Mathematica de Russell e Whitehead. Com relacdo as conseqiiéncias dos teoremas de
Godel e de Tarski afirma (tradugao nossa):

“Mas este foi, de fato, o inicio do fim - o fim, isto é, destas trés escolas de pensamento. Em
minha opinido, também anunciou o inicio de uma nova filosofia da matematica. (...) Muitas
teorias matematicas sdao, como as da fisica ou biologia, hipotético-dedutivas: logo a
matematica pura torna-se bem mais préxima das ciéncias naturais, cujas hipoteses sdo
conjecturas, do que aparentava, mesmo recentemente” (POPPER, 2000, p. 56).

Popper destaca a importancia da intuigdo para o desenvolvimento de nossas teorias, citando Godel
que se baseou sobre a intuicdo e a imaginacao matematica, colocando-as sempre a luz do exame
racional.

II.

Popper faz uma apreciacao e critica da epistemologia de Brouwer em sua obra Objective Knowledge
(cf. POPPER, 1975, p. 129, & 1972b, p. 128). Popper critica a doutrina de que a intuicao é fonte
infalivel de conhecimento. Segundo ele, nao ha fontes autorizadas de conhecimento e nenhuma fonte
é particularmente digna de fé e que a verdade estd acima da autoridade humana (cf. POPPER, 1963,
p. 29). Entende intuicao como produto de nosso desenvolvimento cultural e de nossos esforgos em
pensamento discursivo.

“A idéia de Kant de um tipo padrao de intuicao pura compartilhado por todos nos (talvez
nao por animais, apesar de um equipamento perceptual similar) dificilmente pode se aceita.
Pois, apds nos havermos adestrado em pensamento discursivo, nossa apreensao intuitiva



torna-se extremamente diferente do que era antes” (POPPER, 1975, p. 134).

Popper afirma que Brouwer estava certo ao reagir contra a tese de que a matemaética é um jogo de
linguagem formal, ou seja, de que nao ha objetos matematicos extralingiiisticos (ou conteudos de
pensamento). Mas isto ndo significa que podemos construir a matematica sem linguagem, sem
constante controle critico. Ndao pode haver critica sem poér as construgoes em forma lingiiistica e
trata-las como objetos de W3.

“Embora o terceiro mundo nao seja idéntico ao mundo de formas lingiiisticas, ele surge
juntamente com a linguagem. Isto explica por que, desde que nossas construcoes se tornem
problemaéticas, sistematizadas e axiomatizadas, a linguagem pode tornar-se também
problemética, e por que a formalizacdo pode tornar-se um ramo da construgao matematica”
(POPPER, 1975, p. 136).

Os objetos matematicos sdo, para Popper, conhecimentos objetivos, cidadaos de W3. Como vimos,
embora os contetudos de pensamento sejam produtos humanos, levam consigo suas proprias
conseqiiéncias nao pretendidas (ex. invencao: numeros naturais; descoberta: nimeros primos). Os
cidadaos mais férteis de W3 sao os problemas e novos argumentos criticos. Surge um novo tipo de
existéncia matematica: a existéncia de problemas. Também um novo tipo de intuigdo: a intuigao que
nos faz ver problemas e nos faz compreender problemas antes de resolve-los.

III.

Podemos dividir as reflexoes sobre a matematica em duas filosofias da matematica (cf. POPPER,
2000, p. 25):

1 - A matemadtica é obra da espécie humana. Criacao feita baseada em nossa intuicao; ou é
nossa construgao; ou € nossa invencgao. (Intuicionismo; construtivismo; convencionalismo).

2 - A Matemdtica existe objetivamente e é independente da espécie humana. E um campo de
verdades objetivas, ndo criadas e sim confrontadas por nds. Podemos descobrir algumas dessas
verdades. (Platonismo).

Segundo Popper, essas duas filosofias opunham-se uma a outra até a teoria de W3 mostrar que
ambas podem estar certas em algum sentido. A matematica é obra nossa e adquire autonomia e,
como obra nossa, é falivel.

IV.

Sobre a aplicacao da matematica a realidade, Popper escreveu um ensaio intitulado “Why are the
calculi of Logic and Arithmetic applicable to Reality?” (POPPER, 1963, p. 201).

Por que os calculos 16gicos (calculo proposicional, de primeira ordem, etc.) - que podem conter a
aritmética - sao aplicaveis a realidade?

Popper da trés respostas:

1 - Os calculos 1dgicos como uma regra sao sistemas semanticos, isto ¢, linguagens projetadas
com a intencao de serem utilizadas para a descrigao de certos fatos. Se eles servem para tal



proposito entdao nao ha surpresa em aplica-los a realidade.

O desenvolvimento da matematica, que é em certo sentido o desenvolvimento artificial de certas

partes de nossas linguagens ordindrias, mostra que com novos significados lingtiisticos novos tipos
de fatos podem ser descritos. O uso de um calculo aritmético s6 permite descrever relagoes que
simplesmente nao existiriam sem ele (POPPER, 1963, p. 213).

2 - Os célculos logicos sdao projetados de uma maneira que nao servem para o proposito de
descreverem certos fatos.

A aritmética dos nimeros naturais (ou dos nimeros reais) serve para descrever certos fatos, outros
nao (POPPER, 1963, p. 211).

3 - Um calculo aplicado a realidade perde o carater de calculo ldgico e torna-se uma teoria
descritiva que pode ser empiricamente refutavel. Se o calculo é considerado irrefutavel nao é
aplicavel a realidade.

Consideremos a proposi¢do ‘2 + 2 = 4’. Se a aplicamos a macas, ‘2 mac¢as + 2 macgas = 4 magas’
pode ser considerada irrefutavel e logicamente verdadeira. Porém, esta assercao nao descreve fato
envolvendo macas e a aplicagdo a realidade seria s6 aparente (significa que uma forma de descrever
a realidade é equivalente a outra).

Se a sentenca ‘2 + 2 = 4’ serve para calcular, isto é, para descrever certos fatos fisicos (e o simbolo
‘+’ representa uma manipulacdo fisica), entao a interpretacao de ‘2 + 2 = 4’ torna-se uma teoria
fisica e, portanto, refutavel (POPPER, 1963, p. 211).

Conclusoes

Mesmo com a auséncia de uma apresentagao exclusiva e sistematica de uma filosofia da matematica
de Popper, parece razoavel detectar em seus escritos algumas respostas dadas a problemas
concernentes ao tema. Através de sua epistemologia e de sua tese de um “terceiro mundo”, podemos
considerar que o conhecimento matematico é um conhecimento objetivo, que a matematica ¢ uma
criagdo humana e pertence a espécie de conhecimento mais nobre e importante. Segundo sua
concepcao de verdade, distinta de certeza, o conhecimento matematico pode ser considerado
conjectural (especialmente as hipdtese ou axiomas de uma teoria matemaética), uma verdade incerta.
Com relagao a aplicabilidade da matematica a realidade, Popper da respostas que dependem do
significado de “realidade” e “aplicagcdao”. Podemos ampliar uma de suas respostas a toda a
matematica: o uso de uma teoria matematica sé permite descrever relagoes que simplesmente nao
existiriam sem ela.
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Notas

[1] Francis Bacon (1564-1626) foi o principal promotor do indutivismo e Liebig (1863) foi o primeiro
cientista de destaque que o criticou como método cientifico (cf. POPPER, 1974, p 31, n5 e MAYR,
1998, p. 45).

[2] Popper difere dos positivistas que desejavam nao tanto uma boa demarcacao e sim a “derrubada
total e aniquilagao” da Metafisica.

[3] Em comemoracao pelo aniversario do chamado Alpbach European Forum, cujo tema era o
desenvolvimento intelectual e cientifico dos trinta anos anteriores (POPPER, 2000, p. 52).
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